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Ouvrez Graphic studio 

 

 
 

Ouvrez le fichier 0_text.afs 

 

 



Ce message apparaît je vous conseille de cliquer sur NON 

 

 
 

Ouvrez la texture de la pelouse  

 

 



 
 

Elle doit apparaître dans la fenêtre de droite : 

 

 
 



Ensuite dans la liste de fichier a gauche nous allons ouvrir le fichier 

stade (le stj02 dans notre cas voir capture juste en haut) 

 

Faites un glisser déposer de la nouvelle texture sur la première pour 

la remplacer 

 
 

Vous devriez voir que les textures on était modifiées 

 



 

Ensuite faite les même opérations précédentes mais sur tous les 

fichier du stade il y en a 4 pour notre exemple il s’agit de 

stj02df_base.bin/ stj02dr_base.bin/ stj02nf_base.bin/ stj02nr_base.binstj02df_base.bin/ stj02dr_base.bin/ stj02nf_base.bin/ stj02nr_base.binstj02df_base.bin/ stj02dr_base.bin/ stj02nf_base.bin/ stj02nr_base.binstj02df_base.bin/ stj02dr_base.bin/ stj02nf_base.bin/ stj02nr_base.bin    

    

 
 

 

Une fois terminé il ne vous reste plus qu’a retransferer votre 

nouveau 0_text.afs 
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