Tuto pour modifier le cadre des
buts

Logiciels necessaires :

-Graphic studio
-Jasc Paint Shop Pro ou autre
-Un minimum de bon sens ©

Ouvrez Graphic Studio :

[ Winning Eleven & Pro Evolution Soccer & Silent Hill 4 GRAPHIC STUDIO v05.01.01 by obocaman

Fils: Edit Text Vi Ophions Help
-~ i
150N ams §] Bitmap Info
o
Rl > %
= N
Mo l50 file selected oy
A »
Ly F i
E ( “ms v05.01.01
o .  J® S A
#FSHams f C WINRING Ve S ERD EvOLUTION Soooes
|- GRaPHICSTUDIO
| .
,'Lf ; bttt k_j_mc- fiestras com {?
Ma AFS file selected -
at# [ Estract/Insst RGE W Estract/Insert Alpha
AFSFilet ame MumSubfiles RezernedSpace | FreeSpace | SharedFalette




Chargez votre 0_text.afs puis allez sur le fichier stade que vous
souhaiter (dans F'exemple le stw02)
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Le fichier qui nous intéresse se trouve juste avant les filets faites un
glisser déposer de I'image pour la mettre dans la zone de travail de
graphic studio, puis faites un clic droit et SAVE AS...
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Enregistrer I'image la ou vous le souhaiter puis donner lui le nom

« CADRE »
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Vous devriez avoir ce message :
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Réduisez GRAPHIC STUDIO :
Et ouvrez Paint shop pro puis charger image préecédemment
enregistrée « CADRE » :
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Sélectionner Poutil PINCEAU, Dans mode de mélange sélectionner
MULTIPLIER, et passez le pinceau sur la zone entourée de rouge sur
Pimage vous devriez obtenir ceci :

¥ Jasc Paint Shop Pro - Cadre, bmp
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Enregistrer le tout puis fermer Paint Shop :

Retourner dans GRAPHIC STUDIO, faites un clic droit dans la zone
de travail puis cliquez sur OPEN
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Chargez I'image «CADRE » :
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Maintenant réduisons le nombre de couleurs de I'image :
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Ensuite cliquez sur la premiere couleur de la palette :
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Puis mettez lopacité a 0 :
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Il ne vous reste plus qu’a insérer Iimage a la place de
Pancienne pour cela faites un glisser déposer :
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Attention n‘oubliez pas de faire ceci sur les 4 fichiers
stade (pour notre exemple il s’agit donc de
stwO02df base.bin - stw02dr base.bin - stw02nf base.bin -
stwO02nr _base.bin.

Une fois que c’est fait retansferer le 0 _text.afs dans voftre
X-box et le tour esft joué.

Voici le resultat :
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O Sauvegarder ® Perspect.
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