
Tuto pour modifier le cadre des 

buts 

 
------------------------------------ 

Logiciels nécessaires : 

------------------------------------ 

 

-Graphic studio 

-Jasc Paint Shop Pro ou autre  

-Un minimum de bon sens  

 

 

 

 

Ouvrez Graphic Studio : 

 
 

 

 



Chargez votre 0_text.afs puis allez sur le fichier stade que vous 

souhaiter (dans l’exemple le stw02) 

 
Le fichier qui nous intéresse se trouve juste avant les filets faites un 

glisser déposer de l’image pour la mettre dans la zone de travail de 

graphic studio, puis faites un clic droit et SAVE AS… 

 
 



Enregistrer l’image la ou vous le souhaiter puis donner lui le nom 

« CADRE » 

 
Vous devriez avoir ce message : 

 
 



Réduisez GRAPHIC STUDIO : 

Et ouvrez Paint shop pro puis charger l’image précédemment 

enregistrée « CADRE » : 

 

 
 

Ensuite augmenter le nombre de couleurs de l’image : 

 



Sélectionner l’outil PINCEAU, Dans mode de mélange sélectionner 

MULTIPLIER, et passez le pinceau sur la zone entourée de rouge sur 

l’image vous devriez obtenir ceci : 

 

 
 

 

 

Enregistrer le tout puis fermer Paint Shop : 

 

 

Retourner dans GRAPHIC STUDIO, faites un clic droit dans la zone 

de travail puis cliquez sur OPEN 

 



 
Chargez l’image «CADRE » : 

 
 



Maintenant réduisons le nombre de couleurs de l’image : 

 
Ensuite cliquez sur la première couleur de la palette : 

 



Puis mettez l’opacité a 0 : 

 
 

Il ne vous reste plus qu’a insérer l’image a la place de 

l’ancienne pour cela faites un glisser déposer : 

 



Attention n’oubliez pas de faire ceci sur les 4 fichiers 

stade (pour notre exemple il s’agit donc de 

stw02df_base.bin - stw02dr_base.bin - stw02nf_base.bin - 

stw02nr_base.bin. 

 

Une fois que c’est fait retansferer le 0_text.afs dans votre 

X-box et le tour est joué. 

 

 

 

Voici le résultat : 
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